
변 정 훈 게 임  디 자 이 너

0 1 0 - 6 3 4 0 - 2 0 1 5

대 구 광 역 시  달 서 구

b y e o n j e o n g h u n 9 3 @ g m a i l . c
o m

학 력 사 항 프 로 젝 트

2 0 2 4 년  9 월  ~  1 2 월

2 0 2 5  3 월  ~  6 월

2 0 2 5  6 월  2 8  ~  2 9

계 명 대 학 교 ( 재 학 중 )  

G a m e S t a t e M a n a g e r  구 현

상 호 작 용  가 능 한  거 리  계 산  함 수  구 현

P a r a l l a x  B a c k g r o u n d  구 현 .

T h e  L a s t  T r a c k  |  디 지 펜  |  프 로 그 래 머

B e a s t C r o s s i n g  |  디 지 펜  |  프 로 듀 서  &

프 로 그 래 머

C r e v a s s e  |  D A N G L I N G  게 임 젬  |  기 획

보 유 능 력

언 어  :  C / C + + ,

J a v a S c r i p t

엔 진  :  U n r e a l  E n g i n e  5

기 타  : V i s u a l  S t u d i o ,  G i t

소 개

C + +  기 반  게 임  루 프  및  아 키 텍 처 를  체 계 적 으 로  학 습 하 고 ,  선 형 대 수  및  삼 각 법 에  기 반 한  게 임

수 학 을  실 제  프 로 젝 트 에  적 용 .

 팀  프 로 젝 트 를  통 해  협 업  기 반  개 발  프 로 세 스 를  익 히 고 ,  게 임  엔 진 의  핵 심  구 조 를  직 접  설 계

및  구 현 함 으 로 써  실 전  감 각 을  강 화 .

 이 러 한  경 험 을  바 탕 으 로  계 명 대 학 교  주 최  게 임 잼 에 서  우 승 ,  높 은  완 성 도 의  게 임 을  제 작 하 며

기 술 적  리 더 십 과  실 전  역 량 을  입 증 .

디 지 펜  공 과 대 학 ( 워 싱 턴 주 )
2 0 2 6 년  -  2 0 2 8 년 ( 졸 업 예 정 )

2 0 2 4 년  -  현 재

디 지 펜 게 임 공 학 과  -  c o m p u t e r  S c i e n c e

B S  i n  C o m p u t e r  S c i e n c e  i n  R e a l -

T i m e  I n t e r a c t i v e  S i m u l a t i o n  

플 레 이 어  시 야  재 한 ( f o g  o f  w a r )  구 현

타 일  이 동  가 능  구 현  계 산  장 군 의  이 동

T u r n M a n a g e r 을  활 용 해  턴  시 스 템  구 현

육 각 형  타 일 맵  각 도  조 절  및  배 치

업 무  분 배  및  프 로 젝 트  분 략  조 절

각  레 벨  마 다 의  난 이 도 를  테 이 블 을  통 해  설 정

장 비  아 이 템  및  기 본  U I  디 자 인

게 임  기 획 및  레 벨  당  난 이 도  조 절

테 이 블  작 성 을  활 용 한  효 율 적  변 수  관 리


